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PartimoOnster, vad ar det?

ATT FORSTA HUR ETT PARTIMONSTER FUNGERAR ir
anvindbart och dessutom roligt! Det finns mycket spdnnande att
gora med olika monsterbilder. En stor f6rdel ar att du spar tid med
hjilp av partiménstren nir du gor langa solvningar, genom att du
inte behover f6lja en detaljsolvning. Det blir dessutom enligt min
erfarenhet firre fel vid solvningen.

Partimonster

Partimonstret dr en bild av din blivande viv dir inte varje enskild
varp- och inslagstrdd dr utritad, utan visar likavivande tridgrupper,
med ett annat ord, partier. Det siger inget om vilken teknik, som dr
vald. Samma partimonster kan omsittas till olika typer av vidvnader.
Varje ruta motsvarar da ett antal lika bindande trédar i solvning och
inslag ddr varje teknik har sina férutsictningar.

Partimonstret hir har tva olika partier. P=Parti

P2 P1

T v En enkel monsterbild med
T h Varje ruta i respektive parti

i solvning och inslag.

Bilden visar att vi i solvningen har:

4 rapporter pa parti 1

4 rapporter pa parti 2
4 rapporter pé parti 1
1 rapport pa parti 2
1 rapport pa parti 1
1 rapport pa parti 2
| trampningen har vi:

4 rapporter pé parti 1

4 rapporter pa parti 2

4 rapporter pa parti 1

PLATTVAV/MUNKABALTE

Nu ir det dags att vilja bindning och storlek pé de olika
partierna. Nedan visas en tuskaftsviv med inslagsflotte-
ringar, en plattviv eller munkabilte (dd ménstret bildar en
stjdrna) som det dven kallas. Ménstrets storlek begrinsas
av flotteringarnas lingd. Partiinredningen ovan visar att
vi behover tvé olika partier i varp respektive inslag for att

1 rapport pa parti 2

1 rapport pa parti 1

1 rapport pa parti 2
Partiuppknytningen visar

hur de tva partierna bildar monstret.

fa fram det monster vi vill ha. Varje ruta i partimonstret
motsvaras hir av tvd varptradar och tva tuskaftsinslag

+ tvd monsterinslag. Viven kriver tvé skaft for varje parti
och trampas alternerande pa tuskafts- och ménstertrampor.
Resultatet i detaljmonstret av virt partimonster blir s hir
med gré tuskaft och rétt monsterinslag.

Varje parti i partimonstret ovan har har ersatts med en detaljsolvning, uppknytning och tramp-

som tuskaftsinslagen. | verkligheten ar tuskaftens tathet i varp- och inslagsled mer lika och
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= | w1 till de olika tradgrupperna for varje parti.

- - ag? En ruta i partisolvningen = 2 tradar
_-___ ..X En ruta i partitrampningen = 2 tuskaftsinslag + 2 moénsterinslag
- — — xx | detaljmonstret till vanster kan man se att fyra rutor i partiménstret
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tvé partier i bade varp- och inslagsled.

motsvarar ett antal lika bindande tradar
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DRALLAR

Varje ruta i partimonstret kan ocksi ersittas av en beroende pa de linga flotteringarna. En tdtare
bindning, som 3-skafts kypert, kan bli mer slitstark.

Varje ruta i partimonstret motsvarar en rapport i

rapport av olika kypertbindningar eller satin.

Hir visas fyra drillar med fyra olika bindningar.
solvning och trampning.

Vivbeskrivningen till drillviven pa 6 skaft pd
sid. 50 utgar frin detta ménster.

Alla dessa vivar fir olika egenskaper som fasthet,
glans och slitstyrka.
En satinviv kan ge en hog glans pa tygets yta
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T v 3-skaftad kypert.
En rutai partiménstret
=3tr

T h 4-skaftad kypert.
En rutai partiménstret
=4+1r
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T v 4-skaftad korskypert.
En ruta i partimonstret
=41

En ruta i partimonstret
=5tr
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SALLVAV/SALLDRALL

Med en kombination av tuskaft och inslagsrips, sillviv, eller sdlldrill som det dven kallas, blir inredningen s
hir pé fyra skaft och fyra trampor. Vi anvinder partiménstret pa sid. 42. Varje ruta i de tva partierna motsvaras
av detaljsolvningen som visas till hoger.

P2

En rutai partisolvningen = 8 tr
En ruta i partitrampningen = 8 inslag

H Antalet inslag/ménsterruta anpassas efter
'

inslagets grovlek och hur héga man vill ha ménsterpartierna.
P1

<y

HALVDRALL
Vi anvinder partiméntret i en halvdrill. De tvéd partierna Avbindetriddarna solvas varannan ging pé det motsatta
motsvaras i detaljsolvningen av tvé skaft vardera. partiets skaft. Solva varannan trad pa jaimnt skaft
Viven har avbindetrédar for att inslagsflotteringarna inte och varannan trdd pé udda skaft s blir det rétc i
skall bli for linga. tuskaften.
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X = R R t

: - e ek R En ruta i partisolvningen = 10 tr

Avbindetradarna (streck) utesluts mellan partierna.

Inslaget vaxlar mellan ett tuskaftsinslag

och ett monsterinslag. Vid byte av parti kan tva
monsterinslag slas in efter varandra.

Antalet inslag per monsterruta anpassas

efter inslagets grovlek och hur hoga

man vill ha ménsterpartierna.

Har visas tva olika uppknytningar och trampordningar.

B = monsterinslag
X = tuskaftsinslag

AT T
W
/= avbindetrad i solvningen 1

P2

© & IR
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DROPPDRALL

Hir dr partiménstret oversatt till en kombination av tuskaft och I halvlinne eller linne kommer viven upplevas som “rivig”. Kanske
flotterande varp- och inslagstrddar. Efter en tvict kommer helaytan  en viv for badlakan eller liknande? Samma viv ger ett helt annat

att bli bubblig d4 tuskaften krymper minimalt medan de flotterings-  intryck vivd i pords bomull med ett velourinslag. Mjuka och gosiga!
rika ytorna drar ihop sig och “skrovlar till sig”. Tekniken kan dven anvindas till gardiner och dukar.

En ruta i partisolvningen = 6 tr
En rutai partitrampningen = 6 inslag

Det ena partiet solvas pa skaft 1 och 2

det andra p& 3 och 4. De binds av

efter b tradar med en avbindetrad

pa ett av det andra partiets skaft,

markerade med streck.

Avbindetradarna (streck) utesluts mellan partierna.

P2

2

Antalet inslag/moénsterruta anpassas efter inslagets
grovlek och hur héga man vill ha monsterpartierna.
Tuskaftsinslagen utesluts mellan partierna.
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PEfssiasiaLy / = avbindetrad i solvningen P2
A g

TAQUETE

Man kan dven omsitta partimonstret till en taquetébindning, Inslagen ligger sig pd varandra vid vergingarna mellan

= inslagsforstirke tuskaft, viven blir dubbelsidig. partierna. Monstret blir motsatt pd andra sidan. Det blir ingen
Detaljbilden nedan visar en del av partiménstret. avig- och ritsida nir tvéd partier anvinds.

En rutai partisolvningen = 4 tr
En rutai partitrampningen = 4 inslag

Ménstertradarna solvas pa skaft 1 och 2. "

De tréddar som binder av solvas pé skaft 3 och 4, Le] Po
||

markerade med streck. o

Vid byte av partier i inslagsled slas tva inslag
av samma farg in efter varandra.

/= avbindetrad i solvningen

Monsterbilden/partimonstret pa sid. 42 har gett alla dessa varianter. Med olika firg-
kombinationer och materialval kan du nu utveckla din formgivning till manga olika
anvidndningsomraden. Kasta dig in i partimonstrens/inredningarnas fascinerande virld

och ge dig sjilv en ny kick i vvstolen! Och prova att gora dina egna partimonster!
o RN e MR RN A Pa foljande uppslag ger vi forslag pa ndgra kvaliteter att inspireras av.
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I ndsta nummer kommer en vivbeskrivning utifrin ett partiménster med flera partier.



